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Mi is részt vesziink az

EU Code Week-en!
g @CodeWeekEU [3 codeEU

scattad ot wikesalaits Altaldnos Iskola és Alapfoka Mivészeti Iskola -
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Bee-vel szamolunk

Tanitasi 6ra anyaga: m(iveletek, kerekités 100.000-es szamkorben

Tanitasi ora célja: A tanuldk logikus gondolkodasanak fejlesztése kodolashoz
kapcsolddé feladatok altal, programozas alapjainak ismerete BEE-BOT segitségével,
szamolasi készség fejlesztése. Koncentracid, egylttmikodés, empatikus készség
fejlesztése, téri tajékozddas fejlesztése, egymasra odafigyelés a csoportmunka,
paros munka altal.

Osztaly: 4.3, matematika
Tanit: Téthné Tencler Judit

ORARESZLETEK

1. Motivacio BEE-Bot segitségével.
Feladat: Milyen szot ir le BEE a parancssorozat segitségével?
Megfejtés: KODOLAS

-

a b p
s d o
k (o) |
™ e s a

Informatikai fogalom!
e,j.e,e,b,e,j,e,b,h,h,b,e




A gyerekek csoportban dolgoztak. A feladatot feladatlapon kaptdk meg és
ligyesen megoldottak. A megfejtés a kodolds volt. Megmagyardztdk, hogy
miért ezt a szot hozta BEE a matematika drdra. (kezdetét vette a Kddolds
hete)

2. Szazezres szamkorbdvités — Megfejtés: SZAZEZRES

Szintén feladatlap segitségével dolgoztak a gyerekek. Megadott
parancssorozat segitségével ki kellett taldlniuk mit ir le BEE a méhecske. A cél a
szamkorbdvités volt, orai célkitlizésként jelent meg, hogy ebben a szamkérben
fogunk a mai ordn dolgozni. Nagyon érdeklédéen figyelték, hogy mi lesz a
megfejtés a programozds eredményeként.



3. Szabdlyjatékra visszavezethet6 szamrejtvény

Megoldas: cica: 4 egér:3 sajt:2 ?:3

A feladatot Interaktiv tabldn kivetitve kaptdk meg a tanuldk. Leirtdk a flizetbe
betiikkel. Pdrokban megoldottdk. Ezt ordrdl ordra igy oldjuk meg, hiszen
egymdsnak segiteni tudnak, igy a nehezebben haladd gyerekek is segitséget

kapnak a feladat megolddsdhoz. Nagyon ldatvdnyos fejlédés tapasztalhato
Ordardl-ordra ezzel a modszerrel.

4. Titkosiras miveletekkel- Megfejtés: KI KORAN KEL ARANYAT LEL




Kodtabla alapjdn kell megoldaniuk a feladatot. Elsé Iépésként szamolnak, majd
a szamoknak megfelel6en dekodolnak. Egyéni feladatmegoldds volt, mindenki
szamolt, szamoldsi készséglik fejlédott.

5. Keresd meg a szamot! Iranyitsd BEE-t a kerekités jeléhez, majd a helyes
kerekitett értékhez! ird le a miveletet, majd add meg BEE utjat!
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csendfelel6s

eszkozfelelés

idéfelel6s

irnok

A tanult szabdly ismeretében meg kell hatdrozni az utat. A gyerekeknek Gsszetett
gondolkoddsi mdveletet kell alkalmaznia a feladat megolddsa sordn. El6szér
meghatdrozza a kerekitéses feladatot, utdna kerekités szabdlya alapjan megoldja
a feladatot, majd programozdsi miveletet végez, és ennek segitségével irja le a
helyes utat. Nagy koncentrdciot igényel a feladatmegoldas, térbeli tdjékozodadst
fejleszt, hiszen egy irdnytévesztés mdr hibds megolddst eredményez. Mivel
csoportokban dolgoznak, ahol felel6s6k vannak (irdanyité, csendfelelds,
eszkozfelelds, iddfelelés, irnok) igy nagy hangsulyt fektet ez a mddszer az
egylittmlikodésre és egymdsra valo odafigyelésre, eqymds segitésére. Nem utolso
sorban kézésségformadlo szerepe is van.

A feladatok segitségével elértem a kitlizott célokat, j0 hangulatban telt el a
kodolasra épitett matematika ora. A gyerekek 6rommel oldottak meg a
feladatokat, aktiv részesei voltak az dranak.



